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PODROZE MAZDY PO SWIECIE RZEMIOStA Z PRZYSTANKIEM
W SWIATOWE) STOLICY DESIGNU 2026

Gdy projekt konfrontowany jest z doswiadczeniem tworcy

PROJEKTOWANIE JEST CZESTO POSTRZEGANE PRZEZ PRYZMAT GOTOWEGO
PRZEDMIOTU. MNIEJ DOCENIANE SA NATOMIAST KONCEPTUALNE DYSKUSJE, KOLEJNE
WERSJE | DECYZJE, KTORE KSZTALTUJA GO NA KAZDYM ETAPIE.

Ta koncepcja stata sie podstawa wydarzenia ,Mazda Craft Journeys x WDC", ktore odbyto sie
w ramach Open - Design Week we Frankfurcie nad Menem, bedacym flagowym wydarzeniem
festiwalu z okazji przyznania miastu i calemu Regionowi Ren-Men tytutu Swiatowe] Stolicy
Designu 2026 (WDC 2026).

Swiatowa Stolica Designu to inicjatywa Swiatowej Organizacji Designu, ktéra wyréznia miasta
wykorzystujace design jako site napedowa postepu gospodarczego, spotecznego, kulturowego
i urbanistycznego. W 2026 roku tytut ten przypadt Frankfurtowi i catemu Regionowi Ren-Men
pod hastem ,Design dla demokracji. Atmosfera dla lepszego zycia”.

W ciaggu dziesieciu dni festiwal Open - Design Week zgromadzit wystawy, wyktady, warsztaty i
wycieczki w ponad 150 lokalizacjach w samym miescie i catym regionie, badajac w jaki sposob
design ksztattuje zycie codzienne, kulture, architekture i przestrzen miejska.

Mazda uczestniczyta w uroczystosciach z okazji przyznania Frankfurtowi tytutu WDC 2026 jako
oficjalny partner ds. mobilnosci, prezentujac perspektywe wykraczajaca poza sam pojazd:
postrzegajac mobilnos¢ jako dyscypline projektowa, ktéra faczy sie z architektura, kulturg
materialna, rzemiostem i zyciem codziennym.

Dla Mazdy ten sposéb myslenia jest Scisle powiazany z filozofig projektowania ,Kodo - Dusza
Ruchu”. Ta wprowadzona w 2010 r. koncepcja nie jest jedynie jezykiem projektowym, ale
filozofig uksztattowana przez ruch, rzemiosto i ludzka percepcje. Inicjatywa ,Mazda Craft
Journeys x WDC" byta zaproszeniem do doswiadczenia tej filozofii jako zywego procesu.

W Europejskim Centrum Projektowym Mazdy w Oberursel w Niemczech - siedzibie Mazda
Research Europe, jednego z trzech globalnych osrodkéw badawczo-rozwojowych marki -
udostepnione zostato studio projektowe, aby pokazad, w jaki sposob projekty Mazdy ewoluuja
od pierwotnej koncepcji do fizycznej formy.

Wydarzenie zainaugurowat wyktad wygtoszony przez Jo Stenuit, Dyrektora Designu Mazda
Motor Europe, ktory przedstawit zasady lezace u podstaw podejscia Mazdy do projektowania.
Rozmowy dotyczyty zaréwno jezyka projektowania Kodo, jak i Takumi - filozofii Mazdy opartej
na mistrzostwie sztuki rzemiosta, jak i roli materiatéw, Swiatta oraz podejscia zorientowanego
na cztowieka.
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Powstaje zatem pytanie, w jaki sposob zasady te znajduja odzwierciedlenie w praktyce? W
Europejskim Centrum Projektowym Mazdy jeden z pojazdow przynidst jasng odpowiedz na to
pytanie.

Od filozofii do formy

Pretekstem do tej podrézy byta Mazda CX 6e - zupetnie nowy, w petni elektryczny SUV marki,
bedacy namacalnym wyrazem wielu prezentowanych zatozen koncepcyjnych. W zmieniajacym
sie oSwietleniu powierzchnia nadwozia pojazdu ujawniata gre Swiatta i cieni, relacje proporcji
i ruchu, o ktérych opowiadat zespét.

Projekt nadwozia powstat w europejskim studiu projektowym Mazdy w Oberursel i zostat
dopracowany w Scistej wspotpracy z ekspertami z Japonii. Wynikiem jest nowa interpretacja
filozofii Kodo, dopasowana do ery elektromobilnosci: rzezbiarsko wyprofilowane
powierzchnie, aerodynamiczna precyzja i wyraznie nowoczesna stylistyka.

Mazda CX-6e zaprezentowana w studyjnym Srodowisku, a nie na scenie targow
motoryzacyjnych, sprawiata wrazenie nie tyle gotowego obiektu, co raczej wyniku
zywiotowego dialogu miedzy projektantami, materiatami i rzemiostem. Szkice, modele
gliniane i analizy materiatow otaczajace samochdéd ujawniaty, w jaki sposéb niezliczone
decyzje, twoérczy dialog i kolejne udoskonalenia tacza sie w jedna, nowa forme.

Projekt rzezbiony recznie

Po zapoznaniu sie z Mazda CX-6e dalsza podréz zaprowadzita nas do jednego z etapow
tradycyjnego procesu projektowania Mazdy: modelowania w glinie. W otoczeniu fizycznych
modeli w réznych stadiach opracowania od razu stato sie jasne, jaka role glina nadal odgrywa
we wspotczesnym studiu projektowym. Warsztat pod okiem zespotu Mazdy zajmujacego sie
modelowaniem w glinie pokazat, jak niewielkie poprawki moga zasadniczo zmieni¢ charakter
ostatecznych powierzchni.

Na dtugo przed tym, zanim pojazd trafi do produkgji, istnieje on jako fizyczna forma w petne;j
skali, ksztattowana i dopracowywana recznie. Narzedzia cyfrowe pozostaja niezbedne, ale to
glina pozwala projektantom oceniac forme w rzeczywistym oswietleniu, w prawdziwej skali i
w realnej przestrzeni.

Jak wyjasnili modelarze pracujacy z glinianymi modelami, zadaniem nie jest po prostu
odtworzenie szkicu, ale przetozenie pomystu na fizyczna rzeczywistos¢ przy zachowaniu jego
charakteru i zamystu.

Spogladajac na Mazde CX-6e w studiu, fatwiej byto zrozumiec, w jaki sposob niezliczone
drobne udoskonalenia ostatecznie wptywaja na charakter i prezencje gotowego pojazdu.

Kolor i materiaty jako rzemiosto

Ten sam duch obserwacji i wyrafinowania przejawia sie w pracach Mazdy nad kolorem,
materiatami i wykonczeniem (CMF), gdzie kolor i materiat staja sie kluczowymi narzedziami
ksztattowania koncowego efektu, postrzegania i wiezi emocjonalnej.
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Badania rozpoczynaja sie na dtugo przed pojawieniem sie koloru w pojezdzie. Tablice
inspiracji, probki materiatéw oraz odniesienia zaczerpniete z architektury, mody, przedmiotow
codziennego uzytku i kultury masowej pomagaja projektantom zrozumie¢, jak kolory, faktury i
interakcja z przedmiotem ewoluuja w czasie.

Dyskusje dotyczyly zarbwno pozyskiwania materiatow i badan trenddéw, jak i roli Swiatta w
ksztattowaniu postrzegania powierzchni oraz odcieni barw. Mazda CX-6e stanowi namacalny
przyktad potaczenia tych czynnikéw - od wyprofilowania sylwetki nadwozia po wrazenia z
przebywania we wnetrzu kabiny.

Kolor, materiat i forma nie sa zatem traktowane jako odrebne dyscypliny, lecz jako elementy
szerszego dialogu projektowego, trwajacego przez caty tworczy proces rozwoju.

Zywy dialog

Mazda CX-6e jest efektem koncowym procesu, ktéry nie zostat uksztattowany przez jednego
projektanta czy dziat, lecz w efekcie nieustannego, wielostronnego dialogu.

W Mazda Research Europe (MRE) w Oberursel projektanci, modelarze pracujacy z gling,
specjalisci ds. koloréw, materiatéw i wykonczenia wnetrz, inzynierowie oraz eksperci cyfrowi
wnoszg rézne perspektywy w miare ewolucji pomystow. Szkice zamieniaja sie w modele.
Materiaty sg testowane i ponownie oceniane. Powierzchnie s3 analizowane w zmieniajagcym
sie oswietleniu. Kolejne koncepcje sa wielokrotnie poddawane krytycznej ocenie i
udoskonalane w dazeniu do uzyskania form, ktére wydaja sie zrbwnowazone, spdjne oraz
angazujace emocjonalnie.

Ta wymiana wykracza poza granice Oberursel. Relacje miedzy Mazda Research Europe a
osrodkiem projektowym w Hiroszimie to nieustanny dialog, w ramach ktorego europejskie
spostrzezenia pomagaja ksztattowac miedzynarodowe projekty, a globalne koncepcje sa
dopracowywane i weryfikowane pod katem oczekiwan europejskich klientéw, zanim trafig do
produkgcji.

Choc¢ wspodtczesnosc charakteryzuje sie zdecydowanie cyfrowym charakterem, doswiadczenie
sztuki rzemiosta przypomina, ze projektowanie nadal opiera sie na ciekawosci, sztuce
obserwacji i statego doskonalenia. Technologia umozliwia ten proces. Ale to ludzie ksztattuja
jego wynik.

Jak wyjasnia Jo Stenuit: ,Technologia jest oczywiscie niezbedna, ale nie zastapi wrazliwosci.
Niektore decyzje wcigz zaleza od ludzkiego oka, ludzkiej reki i umiejetnosci rozpoznania, kiedy
co$ wydaje sie dopracowane”.

Dzieki inicjatywie Mazda Craft Journeys x WDC wizyta w studio stata sie czescia szerszego
dialogu na temat projektowania. Uwaga przeniosta sie z gotowego obiektu na ludzi, procesy i
wymiane pogladow, dzieki ktérym pomysty nabieraja ksztattu.
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By¢ moze wtasnie to nadal taczy projektowanie i rzemiosto: obie dziedziny rozwijaja sie dzieki
doswiadczeniu, obserwacji i gotowosci do ciggtego doskonalenia. Nie s3 to gotowe
rozwiazania, ale praktyki ksztattowane przez ludzi na przestrzeni wielu lat.
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